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Projekt 2 - Uge 45-48 + 2-3 2025/26 P75KOV

Overlevelsescamp

DEL 1: Projektbeskrivelse

Projektidé

Et projekt, hvor vi arbejder med udvikling af handlekompetence — bade baseret pa faglig viden
og kompetencer og pa udviklingen af personlige og sociale styrker sésom vedholdenhed,
kreativ teenkning og samarbejde i pressede situationer. Projektet skal bidrage til at gge
elevernes feerdigheder og handleevne pa helt basale omrader som at skaffe sig mad, varme og
ly i naturen.

Projektet er seerligt relevant i en tid, hvor usikkerhed i verden og i vores hverdag fylder mere og
mere. Det bedste middel mod angst/utryghed er, at man ved hvad man kan gare, hvis fx
stremmen gar.

Praesentation/Fremvisning

Vi afslutter projektet med en "overlevelsescamp” d. 15.-16. januar, hvor alle vores faerdigheder
og produkter, som er blevet udviklet i lgbet af projektet, kommer pa en prave.
Overlevelsescampen planlaegges som en hel skoledag inkl. en enkelt overnatning pa skolen,
hvor vi skal “overleve” en krisesituation og klare os en hel dag (og evt. nat for dem, der har lyst)
i naturen uden almindelig luksus som strgm og varme.

Produkt

Pa veerkstederne produceres forskellige ting, der pa den ene eller anden made kan veere
nyttige i en overlevelsessituation og dermed tjener som konkret forberedelse til vores
overlevelsescamp (det kan veere; et shelter, indsamlede/forberedte madvarer,
instruktionsbgger eller videoer, lerovn, hjemmelavede taendbrikketter osv.).

Launch (meningsgivende opstart af projektet)

Isceneseettelse af en “krisesituation” mandag morgen, hvor varmen og stremmen er gaet.
Projektet starter sdledes med en anderledes skoledag, hvor morgensang foregar ved balet og
eleverne skal ud pa en leengere vandretur for at “overleve”.

Engagerende spogrgsmal
Hvordan kan vi overleve 24 timer i naturen?
Fag

| dette projekt indgéar fagene: Dansk, naturfag, historie, samfundsfag, idreet, madkundskab,
H/D.






Veerksteder (overblik)

1)

Overlevelse gennem i historien

P4 dette vaerksted arbejder vi med perioder i historien, hvor mennesket er blevet nadt
til at klare sig igennem krisesituationer eller i perioder, hvor man ikke har haft adgang til
strom eller supermarkeder. Vi dykker bl.a. ned i kartoflens historie, rationeringsmaerker
og perioder med fattigdom.

Hold dig varm
Vi skal undersgge, hvad varme er, hvordan kroppen selv producerer den, hvordan man

bedst holder pa den og hvilke materialer som kan hjeelpe med dette. Vi skal ogsa
undersgge hvad der kan “stjasele” varmen fra os og hvorfor det fx ikke godt at veere vad,
hvis man skal holde varmen.

Den starste udfordring i forhold til overlevelse i Danmark er vores vade, kolde og
bleesende vejr. Hvorfor vores vejr er netop sadan, kommer vi ogsa omkring.

Basisfeerdigheder til overlevelse

Formalet med veerksted er at give eleverne praktiske og naturrelaterede feerdigheder,
som styrker deres selvstaendighed, samarbejdsevne og forstaelse for naturen.
Eleverne skal leere at klare sig i naturen — pa en sikker, ansvarlig og beeredygtig made -
med fokus pa farstehjeelp, hygiejne, mad i naturen og respekt for miljget.

Kort og godt
Viskal treene brug af kort og kompas. Vi skal prave at planlaegge ruter og beskrive ruten

med vejnavne og retning uden brug af digitale hjeelpemidler.

Ly og lee (Pionering og knob)

Eleverne leerer grundleeggende knob og stik og anvender dem i praksis ved at pionere
forskellige konstruktioner. Forud for arbejdet laver eleverne en enkel skitse eller model
af deres konstruktion, som de derefter bygger i mindre grupper ved hjeelp af reb og
rafter. Der arbejdes med preecision, styrke og samarbejde, og eleverne reflekterer over,
hvilke knob og konstruktioner der er mest hensigtsmeessige i forhold til funktion og
sikkerhed.

Bal

Balveerkstedet har til formal at give eleverne grundleeggende feerdigheder i at teende,
vedligeholde og anvende bal pa en sikker og respektfuld made.

Eleverne leerer at forsta ilden som bade et praktisk redskab og et samlingspunkt, hvor
samarbejde, planlaegning og ansvar er ngdvendige for, at feellesskabet fungerer. Der




arbejdes desuden med at skelne mellem det, der er “need to have” og “nice to have” -
bade i forhold til mad, komfort og ressourcer.

7) Bygdin egen jernalderovn
Viskal arbejde med vores egne lerovne. Vi bygger en lerovn, som man gjorde i fortiden.
Vi gennemgar ovnen historisk og hvordan man kan lave ovne, hvis man en dag star

uden stram. En ovn er et kompliceret og uundveerligt vaerktgj, som vi ofte tager for
givet. Vi skal selvfglgelig afprgve ovnen med madlavning og prgve at lave noget lertgj,
som efter tarring, skal breendes i ovnen.

8) Treeningsveerksted
Dette veerksted garigen gennem alle projekter hver uge hele aret. Bgrnene treener
basale feerdigheder i dansk, matematik og engelsk gennem arbejde med opgavebgger,
spil eller andre aktiviteter. Her ligger fast traening i leesning/skrivning, grammatik,

ordforrad, talforstaelse, regning osv.

Evaluering

Projektets undervisning og elevernes udbytte evalueres undervejs gennem projektet og rettes
lebende til. Undervisningen tilpasses i hgj grad elevgruppens behov og motivation. Det kan fx
veere tilretning af undervisningen i forhold til barnegruppens behov for struktur, stilladsering
og hhv. abne/lukkede opgaver eller det kan veere en fleksibel omstilling af
undervisningsplanerne alt efter hvilke omrader og aktiviteter, der fanger bgrnenes interesse og
engagement i lebet af projektet.

Efter hvert projekt er der afsat to skoleuger til slutevaluering, der primeert foregar ved
elevernes udarbejdelse af egen portfolio-mappe. For hvert gennemfgrt veerksted udarbejder
hver elev en portfolio-side, hvor de opsummerer og samler op i forhold til bade indhold og
proces. De udfeerdiger mindmaps over fx udferte aktiviteter, fagbegreber, billeder af produkter
osv. Desuden skriver de logbog over ”Hvad har jeg lavet?” og "Hvad har jeg leert om?” og de
udveelger og gemmer sma produkter, skitser osv. fra projektet. Igennem dette arbejde har
leererne mulighed for at fa et godt indblik i elevernes faktiske udbytte af den udferte
undervisning. Ligesom leererne, gennem elevernes lgbende arbejde med portfolio-mappen,
har mulighed for at fglge og fa et overblik over elevernes faglige progression.

| refleksionsugerne afszettes ogsa tid til at eleverne far mulighed for at give leererne feedback
pa undervisningsforlgbet — hvad, der har fungeret godt og hvad de gnsker aendret. Denne
feedback medtages i personalegruppens afsluttende projektevaluering.



DEL 2: Veerkstedsbeskrivelser inkl. kompetencemal

Veerksted 1 - Overlevelse gennem historien

Fag: Historie, Madkunstskab, Handveerk og design, Dansk

Primeer leerer: CJ

Hvad ger man, nér man ikke leengere har adgang til
de ting man normalt tager for givet? Hvis man ikke
kan blive meet, fordi man skal give det meste af sine
afgrgder til kongen i stedet for sin familie? Eller hvis
man ikke kan kebe nyt tgj, nar det gamle har huller i
eller bliver for smat?

Der vil veere to primeere nedslag:
Kartoflens historie og husholdning under
besaettelsen.

Vivil arbejde med skolens tidslinje i forbindelse
med hele veerkstedet, for at visualisere iseer
kartoflens betydning for verdensbefolkningen
igennem historien.

| december arbejder vi med juletema under
besaettelsestiden. Vi tager inspiration fra kilder fra
2. verdenskrig, og undersgger hvordan man kunne
lave sine egne julegaver og konfekt, nar man ikke
kunne kgbe de ting man plejede — og s laver vi det
selv.

Vi arbejder videre med kilder fra 2. verdenskrig i
januar, hvor vi gennem kilder undersgger hvilke
udfordringer man havde med mangel pa nyt tgj og
stof. Her skal vi sy vores eget tgj ud af stofrester,
gammelt tgj og gamle lagner, duge etc. Vi laver
ligeledes en tgjbyttebgrs.

Produktidé:

Kartoflens historie visuelt pa skolens tidslinje
Julegaver som under beseettelsen
Julekonfekt pa rationeringsmaerker

Sy dig eget tgj

Tejbyttebars

Veaerkstedsbeskrivelse Kompetencemal
Overlevelse gennem historien Historie
4. klasse:

Eleven kan relatere sendringer i hverdag og livsvilkar
over tid til eget liv.

Eleven kan anvende kilder til at opna viden om
fortiden.

Eleven kan forteelle om, hvordan mennesker er
pavirket af og bruger historie.

6. klasse:

Eleven kan perspektivere egne og andres historiske
forteellinger i tid og rum.

9. klasse:

Eleven kan pa baggrund af et kronologisk overblik
forklare, hvorledes samfund har udviklet sig under
forskellige forudseetninger.

Eleven kan forklare samspil mellem fortid, nutid og
fremtid.

Madkunstskab

4.-7. klasse:

Eleven kan treekke begrundede madvalg i forhold til
kvalitet, smag og beeredygtighed.

Eleven kan fortolke maltider med forstaelse for
veerdier, kulturer og levevilkar.

Valgfag:

Eleven kan foretage begrundede valg af fadevarer i
forhold til produktion, kvalitet og madoplevelse.
Eleven kan eksperimentere ud fra grundleeggende
madlavningsteknikker.

Eleven kan opbygge maltider med forstaelse for
forskellige madkulturer og levevilkar.

Handvaerk og design

3.-6. klasse:

Eleven kan forarbejde materialer i forhold til
produktets form, funktion og udtryk.

Eleven kan arbejde med enkle designprocesser
knyttet til egen produktfremstilling.




Dansk

2. klasse:

Eleven kan leese enkle tekster sikkert og bruge dem i
hverdagssammenheenge.

Eleven kan kommunikere med opmaerksomhed pa
sprog og relationer i neere hverdagssituationer.

4. klasse:
Eleven kan fglge regler for kommunikation i
overskuelige formelle og sociale situationer.

6. klasse:
Eleven kan leese og forholde sig til tekster i faglige og
offentlige sammenhaenge.

9. klasse:
Eleven kan styre og regulere sin laeseproces og
diskutere teksters betydning i deres kontekst.

Veaerksted 2 — Hold dig varm

Fag: Natur/teknologi, Fysik/kemi, Biologi, Geografi

Primeer leerer: RB

pa begrebet varme. Gennem
undersggende og sansende
aktiviteter skal bgrnene erfare, hvad
varme er, hvordan kroppen selv
producerer varme, og hvordan vi
bedst kan bevare den. Samtidig
undersgger vi, hvilkke materialer og
forhold der kan hjeelpe os med at
holde varmen, samt hvad der far
kroppen til at miste varme — for
eksempel fugt, vind og kulde.
Aktiviteten tager udgangspunkt i
barnenes naturlige nysgerrighed og
bygger pa en eksperimenterende
og kropslig tilgang til lsering, hvor
bgrnene gennem leg, dialog og
oplevelser far mulighed for at
udvikle deres naturfaglige
forstaelse. Vi inddrager ogsa viden

Varkstedsbeskrivelse Kompetencemal

Dette veerksted arbejder vi med Natur og teknologi
bernenes forstaelse af krop, natur Efter 2. kL.

og fysiske feenomener med fokus Undersogelse

Eleven kan udfare enkle undersggelser pa baggrund af egne
og andres spargsmal.
(Vand, luft og vejr, Teknologi og ressourcer)

Modellering
Eleven kan anvende naturtro modeller.
(Mennesket)

Perspektivering
Eleven kan genkende natur og teknologi i sin hverdag.
(Vand, luft og vejr, mennesket)

Kommunikation
Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller.
(Formidling, ordkendskab)

Efter 4. KL.
Undersggelse




om det danske klima og taler om,
hvorfor vores vejr ofte er koldt, vadt
og bleesende, og hvordan det
pavirker vores hverdag og
muligheder for at faerdes i naturen.

Eleven kan gennemfare enkle undersggelser pa baggrund af
egne forventninger.
(Teknologiske ressourcer, vind luft og vejr)

Modellering

Eleven kan anvende modeller med stigende
abstraktionsgrad.

(Modellering i naturfag, Vand, luft og vejr)

Perspektivering
Eleven kan relatere natur og teknologi til andre kontekster
(perspektivering i naturfag, mennesket, vand, luft og vejr)

Kommunikation

Eleven kan beskrive enkle naturfaglige og teknologiske
problemstillinger.

(Formidling, ordkendskab)

Efter 6. kl.

Undersggelse

Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af
begyndende hypotesedannelse.

(undersggelser i naturfag, Stof og energi)

Modellering
Eleven kan designe enkle modeller.
(Modellering i naturfag, Stof og energi)

Perspektivering

Eleven kan perspektivere natur/teknologi tilomverdenen og
aktuelle haendelser.

(Perspektivering i naturfag, Stof og energi)

Kommunikation
Eleven kan kommunikere om natur og teknologi.
(Formidling, Ordkendskab)

Biologi
Efter 9. KL.

Undersggelse

Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere undersggelser i
biologi.

(Undersggelse i naturfag, Krop og sundhed)

Modellering
Eleven kan anvende og vurdere modeller i biologi.
(modellering i naturfag, Krop og sundhed)

Perspektivering

Eleven kan perspektivere biologi tilomverdenen og relatere
indholdet i faget til udvikling af naturvidenskabelig
erkendelse.

(Perspektivering i naturfag, Krop og sundhed)




Kommunikation

Eleven kan kommunikere om naturfaglige forhold med
biologi

(Argumentation, ordkendskab)

Geografi

Efter 9. KL.

Undersggelse

Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere undersggelser i
geografi.

(Jordkloden og dens klima)

Modellering
Eleven kan anvende og vurdere modeller i geografi.
(Naturgrundlag og levevilkar)

Perspektivering

Eleven kan perspektivere geografi tilomverdenen og relatere
indholdet i faget til udvikling af naturvidenskabelig
erkendelse.

(Perspektivering i naturfag, Jordkloden og dens klima)

Kommunikation

Eleven kan kommunikere om naturfaglige forhold med
geografi.

(Formidling, argumentation)

Fysik/kemi
Efter 9. KL.

Undersggelse

Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere undersggelser i
fysik/kemi.

(Energiomseetning, Partikler, balger og straling)

Modellering
Eleven kan anvende og vurdere modeller i fysik/kemi.
(Jorden og universet, produktion og teknologi)

Perspektivering

Eleven kan perspektivere fysik/ kemi til omverdenen og
relatere indholdet i faget til udvikling af naturvidenskabelig
erkendelse.

(Energiomsaetning, Perspektivering i naturfag, jorden og
universet)

Kommunikation

Eleven kan kommunikere om naturfaglige forhold med
fysik/kemi.

(Formidling, ordkendskab)




Veerksted 3 - Basisfaerdigheder til overlevelse

Fag: Natur og teknologi, sundheds- og seksualundervisning, geografi

Primeer leerer: AK

Veerkstedsbeskrivelse Kompetencemal
Basisfeerdigheder til overlevelse: Natur og teknologi
Formélet med veerksted er at give Efter 2. kL.

eleverne praktiske og naturrelaterede Undersggelse

feerdigheder, som styrker deres
selvsteendighed, samarbejdsevne og
forstaelse for naturen.

Eleverne skal leere at klare sig i naturen —
pa en sikker, ansvarlig og beeredygtig
made - med fokus pa fgrstehjzelp,
hygiejne, mad i naturen og respekt for
miljget.

Produktidé:
Turtaske med vigtig udstyr, skovtoilet,
fasan pa mange bade pa bal,

Eleven kan udfare enkle undersggelser pa baggrund af egne
og andres spargsmal.
(Teknologi og ressourcer)

Perspektivering
Eleven kan genkende natur og teknologi i sin hverdag.
(Mennesket)

Kommunikation
Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller.
(Ordkendskab)

Efter 4. KL.

Undersggelse

Eleven kan gennemfare enkle undersggelser pa baggrund af
egne forventninger.

(Naturen lokalt og globalt)

Modellering

Eleven kan anvende modeller med stigende
abstraktionsgrad.

(Naturen lokalt og globalt)

Perspektivering
Eleven kan relatere natur og teknologi til andre kontekster
(Naturen lokalt og globalt)

Kommunikation

Eleven kan beskrive enkle naturfaglige og teknologiske
problemstillinger.

(Formidling, Ordkendskab)

Efter 6. kl.

Undersggelse

Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af
begyndende hypotesedannelse.

(Natur og Miljg)

Perspektivering
Eleven kan perspektivere natur/teknologi til omverdenen og
aktuelle haendelser.




(Natur og miljg)

Kommunikation
Eleven kan kommunikere om natur og teknologi.
(Formidling, Ordkendskab)

Sundheds- og seksualundervisning
Efter 3. KL.
Sundhed og trivsel
Eleven kan forklare, hvad der fremmer sundhed og trivsel i
eget liv
(Levevilkar, Livsstil)

Efter 6. KlL.

Sundhed og trivsel

Eleven kan fremme sundhed og trivsel pa skolen.
(Levevilkar, Livsstil)

Efter 9. KL.

Sundhed og trivsel

Eleven kan fremme egen og andres sundhed og
trivsel med udgangspunkt i demokrati og
rettigheder.

(Livsstil og levevilkar, ulighed i sundhed)

Geografi
Efter 9 kl.
Perspektivering
Eleven kan perspektivere geografi tilomverdenen og relatere
indholdet i faget til udvikling af naturvidenskabelig
erkendelse.
(Naturgrundlag og levevilkar)

Varksted 4 —-Kort og godt
Fag: Natur og teknologi, Geografi
Primeer leerer: KB

De leerer at bruge kort og kompas til
at finde vej, planlaegge ruter og
beskrive retning og afstand uden
brug af digitale hjeelpemidler.

Varkstedsbeskrivelse Kompetencemal
Eleverne arbejder praktisk med at Natur og teknologi
forsta geografisk orientering og Efter 2. kI.

navigation. Modellering

eleven kan anvende naturtro modeller.
(modellering i naturfag)

Kommunikation
Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller.
(Ordkendskab)

Efter 4. kl.
Modellering




Der arbejdes med samarbejde,
planlaegning, naturfaglig
undersggelse og kommunikation.

Eleverne skal anvende symboler og
signaturer pa kort, afleese terreen og
overfgre dette til virkeligheden.

Produktidé:

Planlagte ruter med kortbeskrivelse
og kompasretninger — evt. udstilling
eller praesentation.

Eleven kan anvende naturtro modeller med stigende
abstraktionsgrad
(Naturen lokalt og globalt)

Kommunikation

Eleven kan beskrive enkle naturfaglige og teknologiske
problemstillinger.

(Ordkendskab)

Efter 6. KI.

Modellering
Eleven kan designe enkle modeller.
(Jordens forandringer)’

Kommunikation
Eleven kan kommunikere om natur og teknologi.
(Ordkendskab)

Undersggelse

Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af
begyndende hypotesedannelse

(Natur og miljg)

Geografi
Efter 9. KI.

Undersogelse

Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere
undersggelser i geografi.

(Naturgrundlag og miljo)

Modellering
Eleven kan anvende og vurdere modeller i geografi.
(Modellering i naturfag)

Kommunikation
Eleven kan kommunikere om naturfaglige forhold med

geografi.
(Ordkendskab)
Veerksted 5 - pionering
Fag: Idreet, N/T
Primeaer laerer: KR
Vaerkstedsbeskrivelse Kompetencemal
Eleverne leerer grundlaeggende Idraet

knob og stik og anvender dem i
praksis ved at pionere forskellige
konstruktioner. Forud for arbejdet
laver eleverne en enkel skitse eller
model af deres konstruktion, som
de derefter bygger i mindre

Efter 2. klassetrin
Idraetskultur og relationer

Eleven kan samarbejde om idraetslige aktiviteter og lege.
(Samarbejde og ansvar)

Alsidig idreetsudgvelse
Eleven kan deltage aktivt i basale, alsidige bevaegelseri leg.
(Kropsbasis)




grupper ved hjeelp af reb og rafter.

Der arbejdes med preecision,
styrke og samarbejde, og eleverne
reflekterer over, hvilke knob og
konstruktioner der er mest
hensigtsmaessige i forhold til
funktion og sikkerhed.

Eksempler pa konstruktioner:
- Mini-broer
- Enkle mgbler eller legeredskaber

Produktidé

En udstilling af feerdige
konstruktioner pa skolens
udeomrade, primaert et
overdeekke af vores balsted.
Eleverne praesenterer deres
skitser og forklarer, hvordan de
har brugt knob og stik i deres
konstruktion.

Modtager: Skolens elever og
brugere af balstedet

Efter 5. klassetrin
Alsidig idraetsudgvelse
Eleven kan anvende grundlaeggende, sammensatte
beveegelseriidraetspraksis.
(Kropsbasis)

Idraetskultur og relationer
Eleven kan deltage aktivt i idreettens kultur og feellesskab.
(samarbejde og ansvar)

Krop, traening og trivsel

Eleven kan samtale om fysisk aktivitets betydning for
kroppens grundform, sundhed og trivsel.

(Sundhed og trivsel)

Efter 7. klassetrin
Alsidig idraetsudgvelse
Eleven kan anvende sammensatte bevaegelser i udvikling af
idreetsaktiviteter
(Natur og udeliv)

Idraetskultur og relationer

Eleven kan analysere idraetskulturelle normer, veerdier og
relationer.

(Samarbejde og ansvar)

Efter 9. klassetrin

Alsidig idreetsudgvelse

Eleven kan anvende komplekse bevaegelsesmgnstre i
udvikling af en alsidig idreetspraksis.

(Natur og udeliv)

Natur og teknologi
Efter 2. kl.
Undersggelse
Eleven kan udfare enkle undersggelser pa baggrund af egne
og andres spargsmal.
(Undersggelser i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Modellering
Eleven kan anvende naturtro modeller.
(Modeller i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Perspektivering
Eleven kan genkende natur og teknologi i sin hverdag.
(Perspektivering i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Kommunikation

Eleven kan beskrive egne undersggelser og modeller.
(Formidling, ordkendskab)

Efter 4. KlL.




Undersggelse

Eleven kan gennemfare enkle undersggelser pa baggrund af
egne forventninger.

(Undersggelser i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Modellering

Eleven kan anvende modeller med stigende
abstraktionsgrad.

(Modeller i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Perspektivering
Eleven kan relatere natur og teknologi til andre kontekster
(Perspektivering i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Kommunikation

Eleven kan beskrive enkle naturfaglige og teknologiske
problemstillinger.

(Formidling, ordkendskab)

Efter 6. kl.
Undersggelse
Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af
begyndende hypotesedannelse.
(Undersggelser i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Modellering
Eleven kan designe enkle modeller.
(Modeller i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Perspektivering

Eleven kan perspektivere natur/teknologi til omverdenen og
aktuelle haendelser.

(Perspektivering i naturfag, Teknologi og ressourcer)

Kommunikation
Eleven kan kommunikere om natur og teknologi.
(Formidling, Ordkendskab)

Veerksted 6 - Bal m.m.

Fag: Samfundsfag, madkundskab, (engelsk)

Primeer leerer: KR

feerdigheder i at taende,
vedligeholde og anvende bal pa en
sikker og respektfuld made.

Vaerkstedsbeskrivelse Kompetencemal
Balveerkstedet har til forméal at give | Samfundsfag
eleverne grundlaeggende Efter 9. KL.

Sociale og kulturelle forhold
Eleven kan tage stilling til og handle i forhold til sociale og
kulturelle sammenhaenge og problemstillinger.




Eleverne leerer at forsta ilden som
bade et praktisk redskab og et
samlingspunkt, hvor samarbejde,
planleegning og ansvar er
ngdvendige for, at feellesskabet
fungerer.

Der arbejdes desuden med at
skelne mellem det, der er “need to
have” og “nice to have” - bade i
forhold til mad, komfort og
ressourcer.

Eleverne tilbereder simple
balretter, der illustrerer forskellen
pa det ngdvendige og det
luksurigse

| feellesskab drafter vi, hvad der
egentlig er ngdvendigt for at kunne
klare sig — bade i naturen og i et
moderne samfund.

(Social differentiering)

Gkonomi

Eleven kan tage stilling til gkonomiske problemstillinger og
handle i forhold til egen gkonomi og samfundsgkonomien.
(Dkonomisk veekst og baeredygtighed)

Madkundskab
Efter 4./5./6./7. kl

Mad og sundhed
Eleven kan treeffe begrundede madvalg i forhold til sundhed.
(Hygiejne, Sundhedsbevisthed)

Fadevarebevidsthed

Eleven kan treeffe begrundede madvalg i forhold til kvalitet,
smag og baeredygtighed.

(Beeredygtighed og miljg, kvalitetsforstaelse og madforbrug)

Madlavning

Eleven kan anvende madlavningsteknikker og omseette idéeri
madlavningen.

(Madens eestetik, grundmetoder og madteknik)

Matltid og madkultur

Eleven kan fortolke maltider med forstdelse for vaerdier, kultur
og levevilkar.

(Maltidets komposition)

Engelsk

Efter 4. KL.

Mundtlig kommunikation

Eleven kan deltage i korte og enkle samtaler om konkrete
hverdagsemner pa engelsk

(lytning)

Efter 7. Kl
Mundtlig kommunikation
Eleven kan deltage i kortere samtaler og give korte,
sammenhangende fremstillinger af almindelige situationer
og emner pa engelsk
(lytning, Sproglig fokus)

Efter 9. kL.
Mundtlig kommunikation
Eleven kan deltage i leengere, spontane samtaler og
argumentere for egne synspunkter pa engelsk.
(lytning, samtale)




Varksted 7 — Jernalderovnen

Fag: Handveerk og design, Historie, Fysik/kemi

Primeer leerer: KB

Varkstedsbeskrivelse

Kompetencemal

Faglig beskrivelse:

| dette projektveerksted arbejder
eleverne praktisk og
eksperimenterende med temaet
teknologi, handveerk og livet i
oldtiden.

Gennem opbygningen af en
jernalderinspireret lerovn far
eleverne indsigt i historiske
handveerkstraditioner. og teknologisk
udvikling.

Eleverne lzerer om ovnens funktion
og opbygning — fra materialevalg
(ler, halm, sand) til formgivning og
tarring.

Produktide:

Nar ovnene er feerdige, anvendes de
praktisk til madlavning og til at
braende simple lertgjsprodukter, som
eleverne selv har formet. Pa den
made skabes en direkte kobling
mellem teori, historisk indsigt og
kropslig erfaring.

Handveerk og dessign

Efter 3./4./5./6. KL.
Forarbejdning
Eleven kan anvende veerktgjer, redskaber og maskiner
forsvarligt til forarbejdning af materialer.
(handveerktgj og redskaber, teknikker, sikkerhed)

Materialer

Eleven kan forarbejde materialer i forhold til produktets form,
funktion og udtryk.

(Materialekombination og udtryk)

Design

Eleven kan arbejde med enkle designprocesser knyttet til
egen produktfremstilling.

(Ideudvikling)

(Ideafprgvning)

Historie
Efter 4. KL.
Kronologi og sammenhaeng
Eleven kan relatere eendringer i hverdag og livsvilkar over tid til
eget liv.
(Kronologi)

Kildearbejde
Eleven kan anvende kilder til at opna viden om fortiden.
(Historiske spor)

Historiebrug

Eleven kan fortaelle om, hvordan mennesker er pavirket af og
bruger historie

(Historiske scenarier)

Efter 6. Kl
Kronologi og sammenhaeng
Eleven kan relatere eendringer i hverdag og livsvilkar over tid til
eget liv.
(Kronologi, brud og kontinuitet)

Kildearbejde
Eleven kan anvende kilder til at opna viden om fortiden.

(Historiske problemstillinger)

Historiebrug




Eleven kan forteelle om, hvordan mennesker er pavirket af og
bruger historie
(Historiske scenarier)

Efter 9. KL.
Kronologi og sammenhaeng
Eleven kan pa baggrund af et kronologisk overblik forklare,
hvorledes samfund har udviklet sig under forskellige
forudsaetninger.
(Kronologi, brud og kontinuitet, Det lokale, regionale og
globale)

Kildearbejde

Eleven kan vurdere lgsningsforslag pa historiske
problemstillinger.

(Historiske problemstillinger og l@sningsforslag)

Historiebrug
Eleven kan forklare samspil mellem fortid, nutid og fremtid.
(Historiske scenarier)

Fysik/kemi

Efter 9. KL.
Perspektivering
Eleven kan perspektivere fysik/ kemi til omverdenen og
relatere indholdet i faget til udvikling af naturvidenskabelig
erkendelse.
(Produktion og teknologi)

Modellering
Eleven kan anvende og vurdere modeller i fysik/kemi.
(stof og kredslab)




